
 

Immaginare il futuro, insieme 
Genova, 6 / 7 Maggio 2022 – Villa Bombrini 

 

Programma del Festival 
Il Programma del Festival si articola in un programma culturale rivolto a genitori, insegnanti e 

professionisti in ambito pedagogico e psicologico e un programma di edutainment rivolto a 

bambini, bambine e famiglie. 

Gli ospiti che daranno vita al programma culturale del Festival, attraverso incontri, dialoghi e 

workshop, affronteranno tematiche di attualità e di radicale importanza per il futuro 

dell’educazione quali il rapporto fra bambini e tecnologia, i conflitti, lo sviluppo della dimensione 

psicologica, etica e spirituale, l’educazione alla vita comune con un focus su libertà, diritti, 

democrazia e nonviolenza.  Fra gli ospiti già confermati: Umberto Galimberti, Daniele Novara, 

Paolo Mottana, Marco Guzzi, Alberto Diaspro, Dominic Barter e altri. 

Il programma di edutainment si compone di laboratori di tecnologia, robotica, creatività, 

espressione artistica, videogiochi educativi in realtà virtuale, giochi di movimento, giochi da 

tavolo, letture animate, spettacoli teatrali, musicali e di burattini proposti da associazioni e artisti 

del territorio, fra cui Scuola di Robotica, Gino Balestrino, Six seconds, Ricrearti, Ritmiciclando,T-

Riciclo, Demoela, Realiumvr e altri. 

Durante il festival, per i genitori sarà possibile lasciare i figli alle attività di edutainment per poter 

partecipare liberamente alle proposte culturali. 

Il festival si svolge nelle sale di Villa Bombrini e nel parco adiacente offrendo attività in 

contemporanea in 6 location differenti: Sala Cultura – Sala incontri – Tech Corner – Area giochi – 

Area Workshop - Art/maker corner  

  



PROGRAMMA (provvisorio) 

Venerdì 6 Maggio 

09.30 Spettacolo teatrale “Tata Marì” riservato alle scuole — compagnia “Cattivi Maestri” 

11.30 Talk show dei ragazzi- Il primo talk gestito interamente dai ragazzi delle scuole. 
14.00 Saluti istituzionali  

Presentazione dei progetti finalisti delle Olimpiadi Nazionali di Robotica 
Laboratorio Robotica: Master Robot 

14.30 Tavola Rotonda - Il Cervello e le emozioni, aspetti educativi e neurofisiologia 
Work Shop – La Philosophy for Community, Pratiche di pensiero comunitario 

16:00 Presentazione Libro “Dentro me cosa c’è” -Daniela Carucci 

World cafè – Digitale e futuro 

Laboratorio Giocoleria e slack line 

16:30 Laboratorio Robotica: Sensori low cost alla Mc Giver 

17.00 Incontro - Daniele Novara, i conflitti. 
Laboratorio gioco sport – Bambini in movimento 

17.30 Incontro – Alberto Diaspro, bambini e tecnologia 

18:00 Workshop – Introduzione alla mindfulness psicosomatica 

Laboratorio tech – La stampa 3D 

Tavola rotonda – Alla ricerca delle domande perdute, pratiche pedagogiche e 

filosofiche 

  

 

Sabato 7 Maggio 

10.30 Spettacolo Burattini “Matite”— Gino Balestrino 

Incontro - Marco Guzzi – educare alla creatività e alla libertà 

11.00 Laboratorio Coding 

Laboratorio Natura e movimento 
11.30 Laboratorio Manuale e creativo 

14.00 Incontro – Dominic Barter – Il potere del conflitto 
Work Shop – L’intelligenza emotiva a scuola -six seconds 

Laboratorio Scrittura creativa 
14.30 Laboratorio Giocando si impara - Giochi da tavola educativi 

15:00 Incontro – Paolo Mottana – l’educazione diffusa 

Laboratorio Riciclo, Riuso, Baratto 

15:30 Laboratorio Esperienze formative ed artistiche attraverso la realtà Virtuale 

16.00 Incontro - Umberto Galimberti . Educazione affettiva 

Spettacolo – Ritmiciclando:musica da strumenti costruiti con materiali di riciclo 
17.45 Workshop – Introduzione alla Comunicazione nonviolenta 

18:00 Tavola rotonda – La scuola che Vorrei 

20:30 Spettacolo – Spettacolo conclusivo del Festival 
 

 

 


