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BWeTambara

Innovazione Didattica e Sviluppo Software

Alla Scoperta di WeTambara

di Diego Benna

L'istruzione tecnologica in Italia sta percorrendo nuovi sentieri grazie a WeTambara, una
piattaforma dedicata allo sviluppo e all'apprendimento della programmazione informatica

che sta rivoluzionando il modo in cui insegnanti e studenti interagiscono con il codice.

Studia,
apprendi
e valuta

Dietro le quinte di questo progetto innovativo, troviamo un gruppo giovane composto da
Diego Benna docente di Informatica presso il Liceo Scientifico G.B. Quadri di Vicenza,
insieme al suo ex studente Nicola Lovo, attualmente studente universitario di Informatica

presso I'Universita di Trento e all'esperto di sicurezza informatica Lino Buono.
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WeTambara (https://www.wetambara.com), il cui nome deriva da un‘espressione veneta

che incarna lo spirito di esplorazione e curiosita, offre
un ambiente digitale completo per la didattica della
programmazione. Attraverso la sua piattaforma,
docenti e studenti possono provare un nuovo tipo di
insegnamento e apprendimento del coding in modo
intuitivo, efficace, e soprattutto, interattivo.

La missione di questo progetto € di rendere

I'insegnamento della programmazione non solo piu

accessibile ma anche piu coinvolgente e gratificante.

EWeTambara @ Upgrade ONewproject o8 Share  [B)Save [P Saveas  DReset L, Download m fal o
' W, -~ B Solution: Soluzione 1: Raddoppiare il
#include <iostream> () Copycode contenuto diunarray
using namespace std; [
<> Solution

int main() {
// Devo dichiarare l'array grande N
/{ L'array deve chiamarsi "wvalori"

cout << "Inserisci la dimensione dell'array: ";
int Nj
cinz>N;
int valeri[N];
cout << "Inserisci i valori: " << endl;
for(int 1 = 8; 1 < N; i++)
cin>>valori[i]; -
for(int 1 = 8; 1 < N; i++)
valori[i]*=2;

Terminat

cout << "Array con valori raddoppiati: "<<endl; isei la di . dell’ 5
for(int i = @; i < Nj i++) Inserisci la dimensione dell'array:

Inserisci i valeri:

cout << valeri[i]<<" "; 7
return @; -2
5
b 1
23
Array con valeri raddoppiati:
14 -4 10 2 46

Immagine 1: Editor di sviluppo per tutti i linguaggi piu utilizzati

La visione che guida WeTambara e quella di creare un ambiente di apprendimento dove
la tecnologia e I'Al non si limitano a facilitare I'acquisizione di competenze tecniche ma

diventano alleati nella scoperta e nella comprensione profonda di ogni materia.


https://www.wetambara.com/
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Un Assistente Didattico Virtuale

La caratteristica distintiva di WeTambara e la sua capacita di fungere da assistente
virtuale per l'apprendimento. Attraverso feedback costanti e la correzione automatica

degli esercizi via Al, gli studenti ricevono un supporto personalizzato e in tempo reale.

Input Expected Type Received

v s|[1)/2[3 (4[5 54321 Almatch 54345
v 3 152 251 Almatch 252
4 1 4 4 Almatch 4

v 6§ 10378-18 8-187310 Almatch 0-188-10

Immagine 2: Feedback immediati durante lo svolgimento degli esercizi sulla base dei

test case

Questo strumento si rivela prezioso anche per i docenti, ai quali viene offerta la possibilita
di creare, distribuire e correggere esercitazioni in modo automatizzato, grazie ai test case

e all'Al GPT4-turbo che assiste nella valutazione.



1 #include <iostream> () Copycode
2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 // Devo dichiarare l'array grande N

6 // L'array deve chiamarsi "valori"

7 cout << "Inserisci la dimensione dell'array:
8 int N;

9 cin>>N;

10 int valori[N];

11 cout << "Inserisci i valori: " << endl;

12 for(int 1 = 8; 1 < N; i++)

13 cin>>valori[];

14 for(int 1 = 8; 1 < N; i++)

15 valori[i]*=2;

B3I Terminal B ai

-

k]

L'errore & nellalinea 13 del tuo codice C++. Quando usi cin perinserire valori nell'array,

devispecificare l'indice dell’'elemento che vuoi modificare. Invece di cinssvalori[];

dovrestiavere cins»valeori[i]; .Eccoil frammento corretto:

for(int i = 8; i < N; i++)

cin»>valori[i];

@ Fix the S

Immagine 3: Editor con supporto Ai
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@ Introduzione alla programmazione

Testdiingresso

JEITRBDE 2B 0

Summary Exercises

Teachers
Member Opened date Submission date Grade assigned

1 o Mr. WeTambara ® 141272023 21:52 26/02/202415:50 0/300
Students

3submitted O assigned

Member Opened date Submission date Grade assigned

1 o Benna Diego @ 09/12/2023 22:29 09/12/202322:36

2 o Faccio Matilde (@) 09/12/2023 22:39 0912/202322:4

3 o Lovo Nicola @ 09/12/202315:49 09/12/202322:39
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Submissions closed -

Closedon: = 09/12/2023 22:42

Grade esteemed

0/300

Grade esteemed

300/300

Immagine 4: pannello per valutazione dei test con autocorrezione basata su test case
elo Ai

men -

| @ mainepp X

1 1 #include <iostream>
Bl Gi007i00  AiI00100  GET00/00  TC:é/6 2 2 using namespace std; 0 Copycode
IS © Execciseqrade: . - . o <> Soksion
e 4 int posizioneMax(int v[], int dim){
[o] 100/1000 .7 5 5 int p=0;
& 6 for(int i = 0; i <dim; i++) =
B:ll £ Exercisecomment: 7 7 if(v[il>vlp])
8 8 p=i;
= 9 9 eturn p
10 10}
() Aiexercise comment 11 1n
12 12 int main() {
llcodice delio studente rispettai criteri i Lusodelcicloforé questo 13 13 int dim;
esercizio e la comrettezza logica & confermata dai test case tutti corretti 14 14 cin > dim;
15 1
: d 5 ¢ int valori(dim];
Valutazione esercizi di programmazione 17 17 for(int i = 8; i < dim; ies)
18 18 cin >> valori[i];
Tite Description Reason Points 19 19
20 20 cout << "Posizione trovata: " << posizioneMax(valori,
2 2 return 0;
Ottimizzazione ~ Ottimizzazione € H
1010 2 2 2)

cicli dellalogica

Conettezza Lalogica delesercizio & corretta
Correttezza s 10710 2
delesercizio e tuttiitest case sonocorretti

7 Backtostudent D Backto classwork

Funzione per cercare dove si trovaiil
massimo
Cos

Scriviuna funzione che. dato un array. restituisce lndice
(ciok 1a posizione) del valore pils grande

Peresempio

dim=5

valori{dim] = 5.16.9.12,4

& Terminal

Immagine 5: scrivania per la correzione della verifica con supporto Ai che compila le

griglie di valutazione del docente

La piattaforma vanta gia iscrizioni da parte di molte scuole in Italia e sempre piu docenti

di informatica la utilizzano durante le loro lezioni. L'efficienza di WeTambara nel fornire

valutazioni automatizzate e feedback di alta qualita apporta un significativo miglioramento

sia nel tempo dedicato all'insegnamento che nell'efficacia dell'apprendimento.
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Oltre le Aule

Il potenziale di WeTambara non si limita al
contesto scolastico. Universita e aziende hanno
iniziato a esplorare le possibilita offerte dalla
piattaforma per migliorare le competenze
informatiche di studenti e dipendenti. Per le
istituzioni educative, WeTambara facilita la
gestione di classi digitali e la conduzione degli

esami, mentre per le imprese, si presenta come

uno strumento per potenziare l'alfabetizzazione

informatica tra i dipendenti.

Alla Radice dell'lspirazione

La genesi di WeTambara risiede in un'incursione tra 'arte del "tambarare” e la tecnologia.
Il team ha tratto ispirazione dalla liberta esplorativa e dall'elemento di mistero racchiuso
nella parola veneta, applicandola all'apprendimento della programmazione. "Vogliamo
che gli studenti si avvicinino al coding con lo stesso spirito di curiosita e di scoperta”,

dichiara Lovo, sottolineando l'importanza dell'approccio hands-on alla programmazione.

Verso il Futuro

Con il deciso impegno verso linnovazione didattica e l'alfabetizzazione digitale,
WeTambara si pone come un importante punto di riferimento nella transizione verso un
approccio all'insegnamento piu interattivo e personalizzato. Mentre continua a espandersi
e a ricevere feedback, il team di WeTambara & determinato a plasmare il futuro

dell'educazione tecnologica in Italia e potenzialmente, oltre i suoi confini.

Al momento WeTambara non ha scopi commerciali; offre dei piani di abbonamento per
estendere le risorse free a disposizione.
Per maggiori informazioni su come WeTambara sta trasformando I'apprendimento della

programmazione, visitate il sito web all'indirizzo https://www.wetambara.com.



https://www.wetambara.com/
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Per contatti e collaborazioni: il team WeTambara € disponibile anche su Instagram

@wetambaraitalia.



https://www.instagram.com/wetambaraitalia/
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